PROGRAMA FUROR
PINAR DE JALÓN

Organiza: Peña Almanzorit@s
BASES DEL JUEGO
1. PARTICIPANTES
· Participarán 8 equipos.
· Cada equipo contará con 1 portavoz, que será la persona encargada de dar las respuestas cuando sea necesario.
· En cada prueba participarán 4 personas por equipo.
· Los participantes podrán cambiar entre pruebas, salvo que la organización indique lo contrario.
· Está totalmente prohibido utilizar teléfonos móviles durante las pruebas. Si un participante utiliza el móvil, quedará eliminado de esa prueba.
2. MINIPUNTOS
Las pruebas otorgarán minipuntos según se indica en cada una de ellas.
Al finalizar todas las pruebas, se sumarán los minipuntos obtenidos por cada equipo.
🏆 Ganará el equipo que consiga más minipuntos.
En caso de empate, la organización realizará una prueba de desempate.

🎶 PRUEBAS
1. CONTINÚA LA LETRA
· Se sorteará el equipo que comienza.
· Cada equipo tendrá que continuar la letra de una canción.
· Se reproducirá una canción que será interrumpida en diferentes momentos.
· Cuando se detenga la música, el equipo deberá continuar cantando la letra.
· Cada continuación correcta otorgará 1 minipunto.
· Si la respuesta no es correcta, no se obtiene minipunto.
· La organización determinará cuándo una respuesta es correcta.

2. ADIVINA EL GRUPO O LA CANCIÓN
· Todos los equipos participarán simultáneamente.
· Se reproducirá una canción y los equipos tendrán que identificar:
· 🎤 El grupo o artista: 1 minipunto.
· 🎵 El nombre de la canción: 1 minipunto.
· Para determinar qué equipo responde, se realizará una carrera tipo "pañuelo".
· Habrá 3 objetos situados en un punto equidistante de los equipos.
· Cada objeto determinará el orden de respuesta: 1.º, 2.º o 3.º.
· El equipo que consiga primero el objeto correspondiente tendrá derecho a responder.
· Si acierta, obtiene los minipuntos correspondientes.
· Si falla, se realizará de nuevo la carrera para dar la oportunidad de responder a otro equipo.

3. PALABRA X
· El presentador dirá una palabra.
· Cada equipo dispondrá de 30 segundos para escribir en un papel todas las canciones que recuerde que contengan esa palabra.
· Se sorteará el equipo que comienza.
· Por turnos y en sentido de las agujas del reloj, cada equipo deberá cantar una canción diferente que contenga la palabra indicada.
· No se podrán repetir canciones ya utilizadas.
· Cuando un equipo no pueda aportar una canción válida, quedará eliminado.
· Se continuará hasta que quede un único equipo.
Puntuación:
🥇 1.º → 3 minipuntos
🥈 2.º → 2 minipuntos
🥉 3.º → 1 minipunto

4. TARAREA CON CASCOS
· Los equipos participarán uno por uno.
· Una persona del equipo se pondrá unos cascos y escuchará una canción.
· Sin hablar ni emitir palabras, deberá tararear la canción para que sus compañeros la identifiquen.
· El equipo dispondrá del tiempo establecido por la organización para intentar adivinarla.
· Será válida la respuesta indicando el nombre de la canción o el grupo/artista.
· Si consigue identificar correctamente la canción, obtendrá 1 minipunto.

⏱️ DURACIÓN
El Programa Furor tendrá una duración máxima aproximada de 1 hora y media.
La organización podrá acortar o modificar el número de rondas, canciones o turnos de cualquier prueba para garantizar que el juego finalice dentro del tiempo previsto.
La organización será la encargada de resolver cualquier duda o situación no contemplada expresamente en estas bases.

